Aurskog-Hgland
kommune

GAMMEL JOMFRU

Fokus:

* Folge spilleregler.

» Se sammenheng mellom tallsymbolet og mengden pa kortet.
» Se hva som er en mer og en mindre/faerre.

« Sortere kort etter farge og tall/mengde.

1 komplett kortstokk.
Nar man spiller med sma barn kan man med fordel ta ut bildekortene de fgrste gangene.

4-8 spillere.
Alle kortene deles ut til spillerne. Hver spiller legger sin bunke foran seg med baksiden opp.

| Gammel jomfru gjelder det a falge med pa om kortet ditt er en mer eller en mindre/feerre enn
de andre kortene som ligger pa bordet. Det er om a gjgre a bli kvitt alle kortene sine. Den som
sitter igjen med en bunke til slutt, blir Gammel jomfru.

Spiller en snur sitt fgrste kort. Er det et ess, legger vedkommede det midt pa bordet, og spilleren
far snu et nytt kort.

Spilleren til venstre snur sa et kort. Er det ess eller 2 i samme farge som det esset som ligger
pa bordet, legger spilleren det pa midten, og snur et nytt kort. Er kortet i direkte stigende eller
synkende rekkefglge med den farste spillerens kort, legges kortet pa denne bunken.

Hvis kortet ikke kan legges i midten eller pa noens bunke, er det spiller tre sin tur.

Nar man har ett kort igjen, ligger dette apent hele tiden i pavente av at det kan passe pa en av
bunkene nar det blir ens egen tur.




